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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
CENTRO DE CIENCIAS FiSICAS E MATEMATICAS
COORDENADORIA DO CURSO DE LICENCIATURA EM MATEMATICA NA
MODALIDADE A DISTANCIA

PROGRAMA

Disciplina: MTM 9501 — Informatica Aplicada a Aprendizagem de
Matematica

Carga Horaria: 100h-PCC 20h/a

Ementa: Diferentes abordagens de uso das tecnologias na educagéao e
seus aspectos politicos e sociais. Principais tipos de ferramentas
computacionais para a educagido matematica e seus aspectos técnicos e
pedagégicos. Identificagdo e uso dos principais ambientes tecnoldgicos
desenvolvidos para o suporte do ensino/aprendizagem da matematica.
Projeto, implementacgao e avaliagado de situagdes praticas de
ensino/aprendizagem com incorporagao de tecnologias especificas para a
educagao matematica.

1. Objetivos:
1.1- GERAL

Ao final da disciplina o aluno devera ser capaz de projetar e avaliar
cenarios pedagogicos que incluam a utilizagdo das novas tecnologias de
comunicacao e informagdo no processo de ensino aprendizagem da
matematica. Ao definir e avaliar seus projetos de cenario ele levara em
conta aspectos variados, desde os pedagoégicos e sociais até os técnicos-
computacionais.

1.2. ESPECIFICOS

Para atingir o objetivo geral acima exposto, sdo também objetivos

dessa disciplina capacitar o aluno para:

1. Formular uma opinido bem fundamentada a respeito do uso da
tecnologia no processo educacional, considerando aspectos
pedagdgicos, sociais, historicos e politicos. Essas opinides devem
ser expressas a partir da escolha de diretrizes claras e bem
fundamentadas para a inser¢ao das TIC’S no processo ensino
aprendizagem.
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2. ldentificar e analisar as diferentes alternativas de uso da tecnologia‘
de comunicagéo e informagao na aprendizagem da matematica,
refletindo sobre a importancia dos diferentes ambientes e sendo
capazes de:

- Identificar o tipo de proposta pedagogica que esta subjacente a
cada categoria de ambiente;

- analisar criticamente o potencial da ferramenta na educacéao
matematica

3. Operar de forma competente algumas das principais ferramentas
computacionais desenvolvidas para a aprendizagem de matematica.

4. ldentificar alguns dos fatores de qualidade desejaveis nos ambientes
computacionais projetados para o uso educacional.

9. Atingir niveis minimos de desempenho e auto-suficiéncia na utilizagao
de ambientes cooperativos para a aprendizagem.

6. Projetar, executar e avaliar planos de ensino e aprendizagem de
matematica fazendo uso das tecnologias de comunicagéao e informacgéo.

2. CONTEUDO PROGRAMATICO

Capitulo I: Analise critica a respeito das razdes sociais e pedagogicas
subjacentes a introdugao do uso da informatica no processo educacional;
- As principais categorias de ferramentas disponiveis para a pratica pedagogica
da matematica e seu potencial no ensino de matematica.

Capitulo Il: Operagéo e uso das principais fungdes de um ambiente de
Geometria dinamica (Software CABRI);

- Analise do potencial e das diferentes abordagens possiveis para o uso da
ferramenta, feita a partir da apresentacéo de diferentes modalidades de
cenarios de aprendizagem e da identificacao da perspectiva pedagogica
subjacente a cada cenario.

Capitulo lll: Operacgao e uso das principais fungdes de um ambiente
tracador de graficos (Software GrafEquation);

- Analise do potencial das diferentes abordagens possiveis para o uso da
ferramenta, feita a partir da apresentagéo de diferentes modalidades de
cenarios de aprendizagem e da identificagao da perspectiva pedagogica
subjacente a cada cenario.

Capitulo IV: Operacgao e uso das principais fun¢gdes de um ambiente Turtle
Graphics (Software Mundo dos Atores);

- Andlise do potencial das diferentes abordagens possiveis para o uso da
ferramenta, feita a partir da apresentacao de diferentes modalidades de
cenarios de aprendizagem e da identificagdo da perspectiva pedagogica
subjacente a cada cenario. /]
Capitulo V: Perspectivas atuais para o uso de TIC's na educagao /
matematica: /’71
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- Descrigao breve das principais categorias de ferramentas disponiveis;

- Aspectos e diretrizes essenciais para o uso destas ferramentas

- Atitudes desejadas nos profissionais da educagao matematica.

Capitulo VI - Projeto de uma intervengéo pedagogica utilizando ambientes
computacionais no ensino de matematica —
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